PIENEN POYTAKIRJAN OHIJE

Syota ensin joukkueiden tiedot (kdnnykidn naytdssa kaikki ei ndy kerralla)
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¢  Joukkueiden tiedot < Joukkueiden tiedot
Kotijoukkue Kotijoukkue
Joukkueen nimi Joukkueen nimi
Sotkamon Jymy Sotkamon Jymy
Kokoonpano Kokoonpano
Etunimi Sukunimi sukunimi upPP
1 Atte Pelkonen >elkonen 2K
2 Eero Heikkinen {eikkinen Vv
3 Joopi Moilanen Moilanen 2P
4 Tuomas Kemppainen {emppainen 3K
5 Konsta Tervo ‘ervo 3P
6  Vincent Kontturi lontturi S
7 Olavi Arffman wrffman VAY
8 Samu Sorola sorola v

n_n

Tietoja padsee vaihtamaan myds myohemmassa vaiheessa. Oikeassa laidassa ndakyva "=" antaa
mahdollisuuden muuttaa lyontijarjestysta.

Kun kaikki tiedot on syotetty, on sivun alareunassa mahdollisuus valita jaksopeli (oletusvalinta) tai
juoksupeli.

Tallenna ja jatka ottelun kirjaukseen valitsemalla Pieni poytakirja (Ison poytakirjan valitsemalla paatyy ison
poytakirjan kirjausohjelmaan).

Valinnan jalkeen avautuu kirjausvalikko. Ohjelma pyytda syottdmaan yhteystiedot (nimi ja puhelinnumero)
ongelmatilanteiden yhteydenottoja varten.

Ennen ottelun alkua valitaan hutunkeiton voittaja ja ensimmaisen jakson aloittaja. Valintoja voi muuttaa
myohemmadssa vaiheessa. Ottelun pelituomarin kanssa on sovittava ettd han nayttaa selvin merkein
hutunkeiton voittajan ja aloittajan kirjurille joka kuittaa saaneensa tiedot.



Ohjelma ilmoittaa kumpi joukkue aloittaa sisdvuorolla. Varmistu ettd joukkue on oikein ja aloita ottelu

painamalla aloita jakso.
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Sotkamon Jymy - Oulun Lippo
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Annathan yhteystietosi, jotta
voimme olla sinuun yhteydessa
ongelmatilanteissa.

SYOTA YHTEYSTIETOSI

Sotkamon Oulun Lippo
Jymy

1. JAKSO

ALOITA JAKSO

Sotkamon Jymy aloittaa sisavuorolla.
VAIHDA ALOITTAVA JOUKKUE

VAIHDA HUTUNKEITON VOITTAJA



Vasemmalla oleva nakyma avautuu ensin. Klikkaamalla muut toiminnot-palkkia avautuu oikealla oleva
ndakyma, josta saa erityiset tapahtumat.

Ohjelma kertoo vuoron aloittavan lydjan numeron (ja kysyy vuoron paatteeksi kuka jaa lyomaan). Voit silti
valita minka tahansa ly6jan.
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<  1J1A, Sotkamon Jymy lyomassa

Sotkamon Jymy - Oulun Lippo

1234= 1234= SK J
0 0 0 0]
0 0 o]
Lygjia jaljella 12
Tapahtumat

Ei vield pelitapahtumia tésséa vuorossa. Voit
liséta tapahtumia alareunan painikkeista.

Vuoron lyénnit aloittaa 1.

Tekninen palo

Varoitus

VALITSE LYOJA
Vaihto

JUOKSU PALO
Viesti poytéakirjaan
MUUT TOIMINNOT . .
Sulje vuoropari

Tarkoitus on, etta kirjuri merkitsee kaikki lydmassa kdyvat lyojat poytakirjaan. Ohjelma laskee kaytettavissa
olevien ly6jien maaraa. Juoksun tai palon syntyessa kysytdan pelaajien numeroita (hihanumeroita).



Lyojaa valittaessa esilla on kulloinenkin lyontijarjestys. Kun merkitaan syntynyt juoksu, ohjelma kysyy ensin
lyéjan numeron ja sitten tuliko juoksu lydmalla, harhaheitolla vai vapaalla. Sen jalkeen ohjelma kysyy

etenijan numeron.
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Tapahtumat ja informaatio nakyvat naytossa alla
olevalla tavalla.
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Lyoja

Valitse pelaaja

1

Atte
Pelkonen

4

Tuomas
Kemppainen

7/

Olavi
Arffman

J10

Matias
Lindeman

2

Eero
Heikkinen

Samu
Sorola

J11

Olavi
Heikkonen

3

Joopi
Moilanen

6

Vincent
Kontturi

)

Leevi
Heikkinen

J12

Pyry
Kohonen
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Sotkamon Jymy - Oulun Lippo

1234= 1234= SK J
1 1 0 0]

0 0 0 0]
Lyojia jaljella 9 X
Tapahtumat

L: 2. Eero Heikkinen .
3 /A
La E: 3. Joopi Moilanen U

1. Atte Pelkonen

Vuoron lyonnit aloitti 1.

NI Wl Viimeisin lycja
3. Joopi Moilanen
JUOKSU PALO



Kolmannen palon jalkeen ohjelma antaa huomautuksen ja suljettaessa vuoroa kysyy lyéomaan jaanytta
pelaajaa. Ohjelma antaa viimeisena lyémaan merkityn pelaajan numeron, mutta on huomioitava, ettd tama
ei valttamatta ole lydomaan jadva pelaaja (jos hdn on muuttunut lopullisesti juoksijaksi). Voit aina varmistaa
lydmaan jaavan pelaajan tuomaristolta.
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Vuoro paattynyt X

Valitse pelaaja

Mik& numero jéi lyoméaan? Viimeisena
lydmaéssa oli numero 8.

1 2 3

Atte Eero Joopi
Pelkonen Heikkinen Moilanen

Huomio

Kolme paloa

4 3) 6

Tuomas Konsta Vincent
Kemppainen Tervo Kontturi

7 8 9

Olavi Samu Leevi
Arffman Sorola Heikkinen

SULJE VUOROPARI OK




